МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ
по проверке и оцениванию решений задач муниципального этапа Всероссийской олимпиады школьников по информатике
в 2015/2016 учебном году


Общие методические рекомендации по проверке и оцениванию решений задач
	
Участники муниципального этапа олимпиады должны сдавать на проверку решения в виде исходного текста программы на одном из допустимых языков программирования. Проверка решений каждого участника должна осуществляться в следующей последовательности:
· компиляция исходного текста программы;
· последовательное исполнение программы с входными данными, соответствующими тестам из набора тестов для данной задачи, подготовленного предметно-методической комиссией по информатике соответствующего этапа;
· сравнение результатов исполнения программы на каждом тесте с правильным ответом.
При компиляции исходного текста программы, которую участник сдал на проверку, необходимо учитывать следующее:
· жюри должно использовать вполне определенные команды компиляции, соответствующие выбранному участником языку программирования (таблица команд компиляции доводится до сведения всех участников перед началом каждого тура и должна содержаться в Памятке участнику);
· необходимо учитывать, что размер файла с исходным текстом программы не 
должен больше 256 КБ, а время компиляции программы не должно превышать 
одной минуты. 
В решениях задач участникам запрещается:
· использовать расширенную и дополнительную память в программах на языках Borland Pascal и Borland C/C++;
· создавать каталоги и временные файлы при работе программы;
· осуществлять чтение и запись векторов прерываний;
· любое использование сетевых средств;
· любые другие действия, нарушающие работу проверяющей системы.

В случае нарушения названных ограничений решение участника считается неправильным и никакие баллы за эту задачу участнику не начисляются. Информация об этих ограничениях также должна быть размещена в Памятке участника.
При исполнении программы на каждом тесте, в первую очередь, жюри должно определить, нарушаются ли присутствующие в условии этой задачи ограничения на время 
работы программы на отдельном тесте и размер доступной программе памяти в процессе ее исполнения. В случае нарушения имеющих место ограничений баллы за этот тест участнику не начисляются.
Если приведенные в условии задачи ограничения не нарушаются в процессе исполнения программы с входными данными, соответствующими конкретному тесту, то после завершения исполнения программы осуществляется проверка правильности полученного ответа. Эта проверка может осуществляться как путем сравнения полученных выходных данных с правильными ответами, так и с использованием предоставляемых региональной предметно-методической комиссией проверяющих программ, если для проверки решений участников предполагается использовать специализированную программную среду соревнований с возможностью проверки решений в автоматическом режиме.


Все представленные на проверку решения участников сначала должны проходить предварительное тестирование на тестах из примера или примеров, приведенных в условии задачи. Если на этих тестах решение участника выдает правильный ответ, то тогда это решение принимается жюри на окончательную проверку, которая после завершения соответствующего тура осуществляется на всех тестах из заданного набора тестов для этой задачи. В противном случае, решение участника считается неверным, и за него участнику не начисляются какие-либо баллы.

Технология проверки решений задач
При проверке решений участников с использованием специализированной программной среды соревнований процесс предварительной проверки осуществляется в течение тура по мере посылки решений на сервер соревнований. В зависимости от возможностей проверяющей системы на окончательную проверку может приниматься либо последнее прошедшее предварительное тестирование решение одной и той же задачи, либо то, которое он должен указать.
В процессе предварительной проверки решений участников, представленных в виде программ, такие системы должны последовательно выполнять следующие действия:
1. Скомпилировать программу участника, используя приведенную в Памятке участнику команду для соответствующего языка программирования. Если компиляция программы участника завершается неудачно, участнику сообщается результат «Ошибка компиляции». Возможно предоставление участнику вывода компилятора в стандартный  поток вывода и стандартный поток ошибок. Если компиляция завершилась успешно, программа проверяется на тестах из примера.
2. Осуществить последовательную проверку программы участника на всех тестах из примера. Проверка на одном тесте осуществляется следующим образом. В пустой каталог копируется исполняемый файл программы участника и тестовый входной файл. Тестовый файл должен иметь имя, указанное в условии задачи. Далее программа участника запускается, и проверяющая система отслеживает соблюдение программой существующих ограничений, связанных с запретом на создание каталогов и временных файлов при работе программы, а также любое использование сетевых средств и выполнение других действий, нарушающих работу самой проверяющей системы. 
3. Обеспечить контроль времени работы программы участника и объема используемой памяти. Если время работы программы превысило ограничение, указанное в условии задачи, выполнение программы участника прерывается и участнику отправляется сообщение «Превышено время работы». Если количество используемой памяти превысило ограничение, указанное в условии задачи, то выполнение программы участника также прерывается и участнику отправляется сообщение «Превышен максимальный объем используемой памяти».
4. Проверить, создала ли программа участника и самостоятельно обработала исключительную ситуацию. Если программа участника создала и самостоятельно не обработала исключительную ситуацию, выполнение программы участника прерывается и участнику отправляется сообщение «Ошибка времени исполнения».
5. Проверить, завершила ли программа участника работу с нулевым кодом возврата. Если программа участника завершила работу с ненулевым кодом возврата, участнику отправляется сообщение «Ошибка времени исполнения». 
6. Проверить, создала ли программа участника в каталоге, в котором она была запущена, выходной файл с именем, указанным в условии задачи, если программа участника завершила работу за отведенный период времени, не превысила максимальный объем памяти и завершила работу с нулевым кодом возврата. Если файл с указанным именем не найден, участнику отправляется сообщение «Ошибка формата выходных данных». Если выходной файл создан, то осуществляется проверка его корректности. Для этого используется соответствующая проверяющая программа. 
7. Сообщить участнику о результатах проверки его программы. Если программа участника выдает правильный ответ на всех тестах из примера, то она может быть принята на окончательную проверку. В этом случае участнику отправляется сообщение «Принято на проверку», а тестирующая система запоминает решение участника как последнее принятое решение по данной задаче. В противном случае участнику отправляется сообщение в соответствии с описанными выше правилами. При этом участнику помимо типа ошибки сообщается номер теста из примера, на котором произошла ошибка. 
При окончательной проверке решений участников, представленных в виде программ, которая может осуществляться как во время тура, так и после окончания тура, программная система проведения соревнований должна проверить на основных тестах принятое на проверку решение участника по каждой задаче. Выполняемые системой функции в этом случае во многом повторяют вышеописанные. Кроме того, по результатам окончательной проверки система начисляет участнику баллы за успешно пройденные тесты.
Сказанное выше можно распространить и на проверку решений участников, представленных в виде набора выходных файлов. В частности, в процессе предварительной проверки осуществляется только контроль формата присланного участником выходного файла. Если этот файл удовлетворяет формату вывода, то он принимается на окончательную проверку. В противном случае, по результатам предварительной проверки участнику отправляется сообщение «Ошибка формата выходных данных».
Если при использовании системы автоматической проверки решений задач у членов жюри возникают вопросы к комплектам тестов и проверяющим программам, то они должны быть сразу адресованы членам региональной предметно-методической комиссии любым доступным способом. Эта комиссия должна в кратчайшие сроки рассмотреть поступившие в ее адрес вопросы и дать окончательное решение по ним. Не допускается внесение каких-либо изменений в систему оценивания со стороны жюри без согласования с региональной предметно-методической комиссией по информатике.

Система оценивания решений задач
Проверку и оценивание решений участников осуществляет жюри муниципального этапа олимпиады. Для проверки и оценивания решений участников региональной предметно-методической комиссией по информатике подготовлены следующие материалы:
​ общие методические рекомендации по проверке решений участников;
​ комплекты тестов в электронном виде, содержащие для каждой задачи файлы входных данных и соответствующие им файлы выходных данных (для некоторых задач имеются специально разработанные программы – генераторы тестов);
​ систему оценки результатов прохождения каждого теста и комплекта тестов в целом;
​ эталонное решение по каждой задаче;
​ краткие методические рекомендации по решению предложенных олимпиадных задач.
1)​  Папку «tests», содержащую тесты для окончательной проверки и оценивания решений участников, правильные ответы и программы-генераторы, использовавшиеся для создания тестов. Программы-генераторы приведены исключительно для ознакомления жюри и организаторов муниципального этапа с методами получения тестов. Их запуск и использование для перегенерации тестов не требуется, так как комплект материалов уже содержит сгенерированные тесты и ответы к ним. Каждый тест содержится в отдельном файле. Входные файлы называются «01», «02» и т.д. Файлы с правильными ответами называются «01.a», «02.a» и т.д. Программы генераторы содержатся в файлах, написанных на различных языках программирования, их компиляция и метод использования обычно описаны в командном файле «doall.cmd», содержащемся в том же каталоге.
2)​ Файлы, содержащие проверяющие программы для проверки решений участников с использованием специализированных проверяющих программных систем. В файле «check.dpr» или в файле «check.cpp» содержится исходный текст проверяющей программы для данной задачи. В первом случае для ее компиляции следует использовать компилятор Borland Delphi. Кроме того, при ее исполнении используется библиотека для проверяющих программ testlib, которая прилагается в файле «testlib.pas». Во втором случае для ее компиляции следует использовать компилятор GNU C++ 4.4.0, а при ее исполнении используется библиотека для проверяющих программ testlib, которая прилагается в файле «testlib.h».
Решения предоставляются для ознакомления членов муниципального жюри с возможной реализацией правильных и неправильных решений. Их использование для генерации правильных ответов на тесты не требуется, так как соответствующие материалы уже содержат готовые правильные ответы на все тесты.
Система оценивания решений каждой задачи основана на следующих положениях:
1.​ Решение каждой задачи оценивается из 100 баллов, то есть, максимальное количество баллов, которое участник может получить за полное решение каждой задачи, составляет 100 баллов.
2.​ Общая оценка за решение отдельной задачи конкретным участником складывается из суммы баллов, начисленных ему по результатам исполнения всех тестов из набора тестов для этой задачи в процессе окончательной проверки всех решений после тура.
3.​ Итоговый результат каждого участника подсчитывается как сумма полученных этим участником баллов за решение каждой задачи. Максимально возможное количество баллов, которое может набрать участник по итогам олимпиады, составляет 300 баллов.
Для предложенных региональной предметно-методической комиссией по информатике задач муниципального этапа оценки для каждого теста из комплекта тестов для каждой задачи представлены в таблице ниже.
Задачи для 7-8 классов:
	Задача
	Кол-во тестов
	Оценка теста

	Задача №1
	10
	10 баллов за каждый тест

	Задача №2
	10
	10 баллов за каждый тест

	Задача №3
	10
	10 баллов за каждый тест


Задачи для 9-11 классов:
	Задача
	Кол-во тестов
	Оценка теста

	Задача №1
	10
	10 баллов за каждый тест

	Задача №2
	10
	10 баллов за каждый тест

	Задача №3
	10
	10 баллов за каждый тест







Краткие методические рекомендации по решению задач
Задачи для 7-8 классов:
	Задача
	Тематика
	Алгоритмическая сложность
	Техническая сложность

	Задача №1
	Числовые типы данных. Нахождение максимума/минимума
	низкая
	низкая

	Задача №2
	Простая математика. Обработка символов
	средняя
	средняя

	Задача №3
	Работа со строками
	сложная
	средняя



Задачи для 9-11 классов:
	Задача
	Тематика
	Алгоритмическая сложность
	Техническая сложность

	Задача №1
	Числовые типы данных. Длинная арифметика
	низкая
	низкая

	Задача №2
	Работа со строками
	средняя
	средняя

	Задача №3
	Геометрические задачи. Динамическое программирование
	сложная
	сложная



Далее приведены краткие методические указания по решению каждой задачи, которые помогут членам жюри выявить те или иные особенности существующих решений, осмысленно подойти к проверке решений участников и подготовиться к разбору задач, который необходимо провести после завершения второго тура и получения результатов предварительной проверки решений всех участников.

Задачи для 7-8 классов:
Обратите внимание: решение участника может отличаться от эталонного!
Задача№1. Условие задачи
На столе лежат n монеток. Некоторые из них лежат вверх решкой, а некоторые – гербом. Определите минимальное число монеток, которые нужно перевернуть, чтобы все монетки были повернуты вверх одной и той же стороной.
[image: Монетки]



Формат входного файла
В первой строке входного файла записано натуральное число N (1 <= N <= 100) – число монеток. В каждой из последующих N строк содержится одно целое число – 1 если монетка лежит решкой вверх и 0 если вверх гербом.
Формат выходного файла
В выходной файл выведите минимальное количество монет, которые нужно перевернуть.
Пример входных и выходных файлов 
	№
	coin.in
	coin.out

	1
	[bookmark: _GoBack]5
1
0
1
1
0
	2



Решение: 
В переменные a и b занести количество решек и гербов соответственно. Вывести на экран минимальное среди полученных значений. При этом нет необходимости считывать все данные в массив, достаточно.
Эталонное решение:
var a,k,n,i : byte;
begin
  read(n);
  k := 0;
  for i := 1 to n do
  begin
    read(a);
    if a=1 then inc(k);
  end;
  if k > n - k then writeln(n - k)
  else writeln(k);
end.
Задача№2 [image: http://acmp.ru/asp/article/image.asp?id=154]Условие задачи
Известно, что шахматная доска имеет размерность 8х8 и состоит из клеток 2-х цветов, например, черного и белого (см. рисунок). Каждая клетка имеет координату, состоящую из буквы и цифры. Горизонтальное расположение клетки определяется буквой от A до H, а вертикальное – цифрой от 1 до 8. Заметим, что клетка с координатой А1 имеет черный цвет. Требуется по заданной координате определить цвет клетки.


Формат входного файла
В единственной строке входного файла записана координата клетки на шахматной доске: всего два символа – буква и цифра (без пробелов).
Формат выходного файла
В выходной файл нужно вывести «WHITE», если указанная клетка имеет белый цвет и «BLACK», если она черная.
Пример входных и выходных файлов 
	№
	cell.in
	cell.out

	1
	C3
	BLACK

	2
	G8
	WHITE



Решение: 
Задача на использование встроенных функций Pascal для работы с символами. Достаточно считать значение в строку размером 2 и проверить по формуле. Обратите внимание, что если указана буква А, то черными являются нечетные цифры-адреса клеток. Отсюда имеем, если остатки от деления на 2 букв и цифр равны у каждого символа, то клетка черная, иначе белая.
Эталонное решение:
var s:string[2];
begin
  read(s);
  if ((ord(s[1]) - ord('A')) mod 2) = ((ord(s[2]) - ord('1')) mod 2)
  then write('BLACK')
  else write('WHITE');
end.
Задача№3 Условие задачи
Петя и Вася часто играют в различные логические игры. Недавно Петя поведал Васе о новой игре «Быки и коровы» и теперь они играют в эту игру сутками. Суть игры очень проста: Петя загадывает четырехзначное число, состоящее из различных цифр. Вася отгадывает задуманное Петей число, перебирая возможные варианты. Каждый раз Вася предлагает вариант своего числа, а Петя делает Васе подсказку: сообщает количество быков и коров, после чего Вася с учетом подсказки продолжает отгадывание числа до тех пор, пока не отгадает. Быки – это количество цифр в предложенном Васей числе, совпадающих по значению и стоящих в правильной позиции в задуманном Петей числе. Коровы – количество цифр, совпадающих по значению, но находящихся в неверной позиции. Например, если Петя задумал число 5671, а Вася предложил вариант 7251, то число быков равно 1 (только цифра 1 на своем месте), а число коров равно 2 (только цифры 7 и 5 не на своих местах). Петя силен в математике, но даже он может ошибаться. Помогите Пете написать программу, которая бы по загаданному Петей и предложенному Васей числам сообщала количество быков и коров.


Формат входного файла
В единственной строке входного файла записано два четырехзначных натуральных числа A и B через пробел, где А – загаданное Петей число, а В – предложенный Васей вариант.
Формат выходного файла
В выходной файл нужно вывести два целых числа через пробел – количество быков и коров.
Пример входных и выходных файлов 
	№
	cows.in
	cows.out

	1
	5671   7251
	1 2

	2
	1234   1234
	4 0

	3
	2034   6234
	2 1


Решение: 
В цикле перебрать каждую строку, сравнить посимвольно и посчитать количество коров и быков. При подсчете необходимо учесть зависимость быков и коров от коэффициентов в строке-массиве.
Эталонное решение:
var s:string[9];
    a,b:string[4];
    i,j,buk,korova:byte;
begin
  read(s);
  for i:=1 to 4 do begin
    a[i]:=s[i];
    b[i]:=s[i+5];
  end;
  buk:=0;korova:=0;
  for i:=1 to 4 do
    for j:=1 to 4 do begin
      if (a[i]=b[j])and(i<>j) then inc(korova);
      if (a[i]=b[j])and(i=j) then inc(buk);
    end;
  write(buk, ' ', korova);{в кавычках один пробел}
end.
Задачи для 9-11 классов:
Обратите внимание: решение участника может отличаться от эталонного!

Задача№1 Условие задачи
Вася и Петя учатся в школе в одном классе. Недавно Петя поведал Васе о хитром способе возведения в квадрат натуральных чисел, оканчивающихся на цифру 5. Теперь Вася может с легкостью возводить в квадрат двузначные (и даже некоторые трехзначные) числа, оканчивающиеся на 5. Способ заключается в следующем: для возведения в квадрат числа, оканчивающегося на 5 достаточно умножить число, полученное из исходного вычеркиванием последней пятерки на следующее по порядку число, затем остается лишь приписать «25» к получившемуся результату справа. Например, для того, чтобы возвести число 125 в квадрат достаточно 12 умножить на 13 и приписать 25, т.е. приписывая к числу 12*13=156 число 25, получаем результат 15625, т.е. 1252=15625. Напишите программу, возводящую число, оканчивающееся на 5, в квадрат для того, чтобы Вася смог проверить свои навыки.
Формат входного файла
В единственной строке входного файла записано одно натуральное число А, оканчивающееся на цифру 5, не превышающее 4*105.
Формат выходного файла
В выходной файл выведите одно натуральное число - A2 без лидирующих нулей.
Пример входных и выходных файлов 
	№
	five.in
	five.out

	1
	5
	25

	2
	75
	5625

	3
	4255
	18105025


Решение: 
Учтите, что если в оператор write записать сразу выражение, то программа не будет работать на значениях, которые выйдут за пределы типа integer. Для исключения данной ошибки необходимо результат умножения вносить в переменную, которая сможет вместить в себя число 16*108. Кроме этого в большинстве решений ученики могут не указать исключительный случай (на вход подается 5), когда при выводе write(y,25) на экран печатается 025, а в условии задачи четко сказано, что БЕЗ лидирующих нулей.
В целом решение задачи сводится к нахождению нового числа, отбрасывая число 5 при помощи операции div, затем умножению полученного нового числа на число, следующее за ним и вывод этого числа с числом 25 после него.
Причем, заметьте, что ученик может полученное произведение умножить на 100 и прибавить 25, тогда число необходимо вмещать в int64, иначе будет переполнение.
Эталонное решение:
var x,y:longint;
begin
  read(x);
  if x = 5 then write(25)
  else begin
    y:=(x div 10)*((x div 10) + 1);
    write(y,25)
end;
end.

Задача№2 Условие задачи
Однажды Вася очень долго просидел на остановке, прежде чем дождался своего автобуса. Чтобы как-то занять время, он решил записывать на листочке государственные регистрационные номера проходящих мимо автобусов, следующих по другому маршруту, нежели нужен был Васе. При этом производилась запись лишь основного номера, без учета региональной принадлежности. В итоге Васе удалось записать N таких номеров.
Основная часть государственного регистрационного номера состоит из 6 символов: трех букв и трех цифр. Сначала идет буква, затем 3 цифры и еще 2 буквы заканчивают запись. В качестве цифр могут использоваться любые цифры от 0 до 9, а в качестве букв только прописные буквы, обозначения которых присутствуют как в английском, так и в русском алфавите, т.е. только следующие символы: A, B, C, E, H, K, M, O, P, T, X, Y. Например, «P204BT» - правильный номер, а «X182YZ» и «ABC216» - нет.
Ваша задача заключается в проверке правильности проделанной Васей работы. А именно, нужно определить, какие из номеров соответствуют принятому стандарту, а какие нет.
Формат входного файла
Первая строка входного файла содержит единственное натуральное число N – количество записанных Васей номеров (N <= 50). Далее следует N строк с записями номеров автобусов. Длины строк не превышают 300 и содержат только символы с кодами ASCII от 33 до 127 (не содержат пробелов, специальных и русских символов).
Формат выходного файла
В выходной файл выведите N строк, в i-й строке должно содержаться «Yes», если соответствующая i-я запись номера верна и «No» в противном случае.
Пример входных и выходных файлов 
	№
	bus.in
	bus.out

	1
	5
P204BT
X182YZ
a216bc
A216BC
ABC216
	Yes
No
No
Yes
No



Решение
В задаче достаточно сравнить посимвольно строку на входе с условиями формирования регистрационного номера. Причем сравнивать можно различными способами. Важным является учет правил формирования номера, а так же адекватное реагирование программы на входную строку, большую, чем 255 символов.
Эталонное решение:
Var Dg, Lt : Set Of Char;
    I, N : Byte;
    SL, SD, Sign : String;
    F : Boolean;

Begin
     SL := 'ABCEHKMOPTXY';
     SD := '0123456789';

     Lt := [];
     For I:=1 To Length(SL) Do Lt := Lt + [SL[I]];

     Dg := [];
     For I:=1 To Length(SD) Do Dg := Dg + [SD[I]];
     ReadLn(N);
     for I:=1 to N do begin
     ReadLn(Sign);

     F := False;

     If Length(Sign) <> 6
     Then F := False
     Else Begin
        If  (Sign[1] in Lt) AND (Sign[2] in Dg) AND (Sign[3] in Dg)
        AND (Sign[4] in Dg) AND (Sign[5] in Lt) AND (Sign[6] in Lt)
        Then F := True
        Else F := False;
     End;
     If F Then WriteLn('Yes')
          Else WriteLn('No');
     end;
End.

Задача№3 Условие задачи
Эта история происходила на одной плоской планете. С незапамятных времен на ней существовал город N, находящийся в точке xn,yn. Кроме этого, в разное время на этой же планете существовали страны, каждая из которых имела форму треугольника.
Теперь перед историками встала серьезная задача — по имеющимся у них данным о треугольных странах определить, в какие страны мог входить город N. Город мог входить в страну, если он находится строго внутри нее.
Формат входного файла
Первая строка входного файла содержит два числа: xn и yn — координаты города N. Вторая строка входного файла содержит количество k треугольных стран (1 ≤ k ≤ 1000). Последующие k строк каждая описывают одну треугольную страну. Описание треугольной страны состоит из шести целых чисел x1,y1,x2,y2,x3,y3, где (x1,y1), (x2,y2), (x3,y3) — координаты вершин этой страны.
Гарантируется, что все страны имеют ненулевую площадь. Все координаты не превосходят 10000 по абсолютной величине.
Формат выходного файла
В первой строке выходного файла выведите количество стран, в которые мог входить город N. Во второй строке выведите через пробел номера этих стран в возрастающем порядке. Страны нумеруются с единицы в том порядке, в каком они заданы во входном файле.
Пример входных и выходных файлов 
	country.in
	country.out

	0 1
2
-2 0 2 0 0 2
-3 0 3 0 0 3
	2
1 2

	0 2
2
-2 0 2 0 0 2
-3 0 3 0 0 3
	1
2


 Решение: 
Геометрическая задача. Решить можно, используя понятие векторного произведения, либо использовать формулу Герона и решение строить на понятии площади фигуры. При решении через векторы, достаточно определить, расположение точки относительно трех векторов (сторон) треугольника. При общей начальной точке двух векторов их векторное произведение больше нуля, если второй вектор направлен влево от первого, и меньше нуля, если вправо. Если известны две точки, то вектор, основанный на них можно получить вычитанием двух векторов направленных из начала координат:
Например, есть точка A и точка B, тогда , иным словом , 
Таким образом, получается: Если есть , заданный координатами  и точка , то для того чтобы узнать лежит ли она слева или справа, надо узнать знак произведения: 

Эталонное решение:
function WherePoint(ax,ay,bx,by,px,py:real):integer;
var s :real;
begin
    s:=(bx-ax)*(py-ay)-(by-ay)*(px-ax);
    if s>0 then WherePoint:=1
    else if s<0 then WherePoint:=-1
    else WherePoint:=0;
end;

function PointInsideTreangle(ax,ay,bx,by,cx,cy,px,py:real):boolean;
var s1,s2,s3 :integer;
begin
    PointInsideTreangle:=FALSE;
    s1:=WherePoint(ax,ay,bx,by,px,py);
    s2:=WherePoint(bx,by,cx,cy,px,py);
    if s2*s1<=0 then EXIT;
    s3:=WherePoint(cx,cy,ax,ay,px,py);
    if s3*s2<=0 then EXIT;
    PointInsideTreangle:=TRUE;
end;

var ax,ay,bx,by,cx,cy,px,py:real;
    i,k,t:integer;
    a:array[1..1000] of boolean;
begin
  readln(px,py);
  readln(k);
  t:=0;
  for i:=1 to k do begin
    readln(ax,ay,bx,by,cx,cy);
    if PointInsideTreangle(ax,ay,bx,by,cx,cy,px,py) then begin
      inc(t);
      a[i]:=true;
    end;
  end;
  writeln(t);
  for i:=1 to k do
    if a[i] then write(i,‘ ’);
end.
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